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1. Zadania do wykonania:

Na podstawie wiadomosci z wyktadu napisz program, ktory:

1. Dynamizuje obiekt typu Circle w zalezno$ci od stanu tagu na PLC odnoszacego si¢ do
zmiennej typu Int zapisanej pod adresem MW10+(2*nr_zespolu). W zaleznosci od warto$ci
tagu w zakresie od 0 do 10 zmienia si¢ kolor tta obiektu (typu Circle). Warto$¢ zmiennej INT
w tagu na PLC zadawana jest z zastosowaniem tabeli Watch.

2. Po kliknieciu przycisku Button na ekranie panelu HMI zrealizuje konwersj¢ odczytanego
sygnatu analogowego napig¢cia do zakresu 0-10 [V], a nastepnie wyswietli wynik na ekranie
panelu HMI w oknie 1/O field oraz na wykresie stupkowym. Do symulacji realizacji pomiaru
analogowego zastosowa¢ forsowanie zmiennych zapisujac do stowa IWX odpowiednig
warto$¢ z przedziatu 0-27648 (gdzie X zalezy od numeru zespotu, kazdy zespot realizuje
pomiar na kanale CH(nr_zespolu-1), np. zespét 5 realizuje pomiar na CH4). Do
sprawozdania zaprezentowaé przypadek odczytu warto$¢ napiecia odpowiadajacej numerowi
zespotu, np. napigciu U=3 [V] dla zespotu 3.

3. Dynamizuje obiekt typu Circle w zaleznosci od stanu tagu na PLC odnoszacego si¢ do
zmiennej typu Int zapisanej pod adresem MW30+(2*nr_zespolu). W zaleznosci od warto$ci
tagu w zakresie od 0 do 40 zmienia si¢ potozenie obiektu Circle tak, ze porusza si¢ on po
schemacie prostokgta wzdtuz krawedzi ekranu HMI w prawo, gdy zmienna znajduje si¢
w zakresie 0-10 obiekt przemieszcza si¢ z dotu do gory wzdhuz lewej krawedzi ekranu. Gdy
zmienna znajduje si¢ w zakresie 11-20 obiekt porusza si¢ wzdtuz gérnej krawedzi ekranu od
lewej do prawej. Gdy zmienna znajduje si¢ w zakresie 21-30 obiekt porusza si¢ wzdhuz
prawej krawedzi ekranu z gory na dot. Gdy zmienna znajduje si¢ w zakresie 31-40 obiekt
porusza si¢ wzdhuz dolnej krawedzi ekranu od prawej do lewej. Aktualna warto$¢ zmiennej
wyswietlana jest w polu /O field umieszczonym w $rodkowej czgéci ekranu. Wcisnigeie
przycisku Button powoduje zmian¢ kierunku ruchu obiektu (ruchu po planie prostokata
w lewo), kolejne wcisnigcie przycisku powoduje kolejng zmiang kierunku ruchu obiektu po
planie prostokata (ruch w prawo). Zmienna pod adresem MW30+(2*nr_zespolu) jest
inkrementowana/dekrementowana automatycznie co 1 [s].

Podpowiedz: Ze wzgledu na mozliwo$¢ zastosowania tylko jednego typu ruchu dla kazdego
obiektu, zastosowac 4 obiekty typu Circle, z ktorych kazdy bedzie si¢ poruszat wzdtuz jednej
krawedzi ekranu w przypadku zmienno$ci zmiennej w zadanym zakresie.

Uwaga: Sprawozdanie powinno zawiera¢ m.in. widok tabeli Watch, widoki ekranow
procesowych HMI, widok tabeli tagoéw na PLC i HMI, widok linii programu na PLC.

2. Sprawozdanie powinno zawierac:

1. Wstep teoretyczny.

2. Opis realizowanych zadan.

3. Listingi programéw z komentarzem dotyczacym funkcji poszczegdlnych linii kodu.
4. Opis dzialania programow z ilustracja graficzng na podstawie dziatania PLC.

5. Whioski.
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