Laboratorium 9

Operacje na bitach, liczniki (SCL)
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Zadanie 1:

Stworz blok . Napisz program, w ktérym:
« Wocisniecie przycisku %I0.1 zamyka chwytak %Q0.5,

« Zamkniety chwytak %Il0.7 zapala lampe %Q0.0,

« Wecisniecie przycisku %I1.0 wysuwa sitownik A %Q0.2,

« Wecisniecie przycisku %I1.1 chowa sitownik A %Q0.1,

« Wecisniecie przycisku %I1.2 wysuwa sitownik B %Q0.4,

» Wocisniecie przycisku %I11.3 chowa sitownik B %Q0.3,

» Wecisniecie przycisku %I10.1 zamyka chwytak tylko wtedy, gdy oba sitowniki sg w pozyciji dolnej lub
gornej,

» Gdy sitowniki sg w pozycji dolnej i chwytak jest zamkniety — lampa miga z czest. f=1Hz,

« Gdy sitowniki sg w pozycji gornej — chwytak jest zamkniety — lampa miga z czest. f=5Hz.



Tab. 9. 1. Tablica przyporzgdkowan wejsc

Adres Typ Opis
%10.1 Input [Bool] | Przycisk chwytaka — zmaknij
%10.2 Input [Bool] | Sitownik A wsuniety

%10.3 Input [Bool] | Sitownik A wysuniety

%10.4 Input [Bool] | Sitownik B wsuniety

%10.5 Input [Bool] | Sitownik B wysuniety

%l0.6 Input [Bool] | Chwytak otwarty

%10.7 Input [Bool] | Chwytak zamkniety

%11.0 Input [Bool] | Przycisk sitownika A - wysun
%l1.1 Input [Bool] | Przycisk sitownika A - schowqj
%l1.2 Input [Bool] | Przycisk sitownika B - wysun
%I1.3 Input [Bool] | Przycisk sitownika B - schowqj
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Zadanie 2:

Stworz nowy blok . Przygotuj program do ruchu sitownika :
Ruch w goére:

» Wocisniecie przycisku %I0.1 rozpoczyna ruch sitownika w gore (przycisk mozna puscic),
» Czujnik pozyciji gornej %10.4 resetuje cewke odpowiedzialng za ruch w gére.

Ruch w dét.

« Wecisniecie przycisku %I0.0 rozpoczyna ruch sitownika w doét (przycisk mozna puscic),
» Czujnik pozyciji dolnej %10.3 resetuje cewke odpowiedzialng za ruch w dét.
Zatrzymanie awaryjne:

« Whbicie wylacznika awaryjnego E-STOP zatrzymuje ruch sitownika,

* Ruch jest wznowiony dowolnym z dwoch przyciskow.

W zadaniu wykorzystaj instrukcje warunkowe IF / IF-ELSE / IF-ELSIF.
Do obstugi przyciskow wykorzystaj funkcje detekcji zbocza.
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Zadanie 3:
« Stworz blok FB ,,Linia produkcyjna”.

« Do rozpoczecia pracy linii potrzebne jest pozwolenie, ktére ustawiane jest za pomocg wejscia START

%l1.0. Stan wysoki zmiennej STOP %l1.1 powoduje wytgczenie pracy linii.

« Linia zlicza wyprodukowane elementy za pomocg czujnika %l0.1 (do zliczania mozna wykorzystac bit
zegarowy Clock_THz %MO0.5).

W zadaniu wykorzystaj funkcje Set-Reset. Unikaj uzywania licznika do liczenia liczby wyprodukowanych

elementow. )
Tab. 9. 2. Tablica przyporzgdkowan
Imienna Typ Opis
START Input [Bool] | Inicjacja pracy linii
STOP Input [Bool] | Zatrzymanie linii
FT Input [Bool] | Sygnat z fotfokomorki (mozna podpigc bit zegarowy)

Pozwolenie | Static [Bool] | Pozwolenie na prace (1 = linia pracuje)

Licznik Static [UDInt] | Liczba wyprodukowanych detali




